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Co se dozvíme

•Historky ze života úplně cizí osoby

•Kdo promluvil v Čiernenad Tisou

•Význam tří malých tlačítek

•Kam směřuje PRŮVODCE

•Co je to UŘP

•Perspektivy absolventů strojní fakulty VUT na trhu práce v IT oblasti

•Proč upgradovat z Arachne

•Jak navázat vztah se Simulinkem

•Kde je v této prezentaci nenápadně vložen product placement
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Krok za krokem

•Co je „interaktivní aplikace“?

–Záleží na datu narození

1) Prostý kód

zejména pro vývoj či interní potřebu

2) Kód doplněný o grafické dialogy

inputdlg(), uigetfile(), uiconfirm(), atd.

3) Oživlý kód (LiveScript)

výukové účely, jednoduché online 

aplikace

4) Plnotučná grafická aplikace

pro koncové uživatele a všechny s 

panickým strachem z programování3
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Live Editor (LiveScript)

:ÄÒÏÊÏÖĻ ËĕÄ Ó ÌÉÄÓËÏÕ ÔÖÜĠþȢ

!ÌÅØÁÎÄÅÒ $ÕÂéÅË
IÉÅÒÎÁnad Tisou, 1968
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Live Editor (LiveScript)

• Jednoduché interaktivní prvky přímo v kódu

–Tlačítka, edit boxy, slidery, atd.

• Předpřipravené funkční bloky (Task)

–Importy dat, statistika, filtrace signálu, atd.

• Vložené prvky dokumentu

– Nadpisy a texty

–Formátované rovnice

–Obrázky a tabulky

–Webové odkazy

• Nenabízí příliš mnoho možností v designu a 

přizpůsobení funkčnosti, ale…

• …použití je extrémně jednoduché

• Vhodné pro výuku

• Méně vhodné pro praktické nasazení (nižší výkon 

prostředí)6



Předpřipravené bloky
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Vytváření vlastních bloků
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Režimy zobrazení Live Editoru
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•Režimy zobrazení

–Paralelní grafy

–Vložené grafy

–Úplně skrytý kód



App Designer

,ÉÄÓËÜ ÔÖÜĠ ÓÅ ÚÄÒÏÊÏÖĻÍ ËĕÄÅÍȢ

.ÅÚÎÜÍĻ ÆÉÌÏÓÏÆ
Brno, 2024
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App designingpřed App Designerem

• GUIDE

–Původní řešení

–Spojený s Java prostředím

–Základní editor rozhraní

–Již (silně) nedoporučován, bude v 

budoucnu odebrán

–Koncepčně zastaralý

–(*ale…)
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• App Designer

–Moderní řešení (od MATLAB 2016a)

–Založen na novém webovém prostředí

–Pokročilý editor rozhraní a kódu

–Postupně vylepšován a rozšiřován

–Umožňuje nové funkce a postupy

–Plně objektový kód aplikace



Kde to najdu
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Dvě tváře App Designeru
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knihovna

komponent

hierarchický

strom

editor

parametrů
plátno aplikace



Dvě tváře App Designeru
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zdrojový kód celéaplikace

„callbacky“

(aneb UŘP)náhled

aplikace

seznamy

metod a parametrů

hierarchický

strom



Dvě tváře App Designeru
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Ahoj světe!



Knihovna komponent
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App Designer a neprogramátoři
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Sdílení aplikací

•MLAPP

–Aplikace šířená v podobě zdrojového kódu

•MLAPPINSTALL

–Aplikace šířená jako instalační balíček do MATLAB prostředí

•Zkompilovaná aplikace

–Aplikace šířená v podobě samostatně spustitelného souboru

•Webová aplikace

–Aplikace spustitelná online v prostředí webového prohlížeče
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Porovnání forem sdílení
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MLAPP (MLAPINSTALL*)

aplikace bŊģ²c² v klasick®m 

MATLAB prostŚed²

EXE

zkompilovan§ aplikace

WebApp

online aplikace

Co potŚebuji k vytvoŚen²

(krom MATLABu)

- MATLAB Compiler MATLAB Compiler

Co potŚebuji k provozuMATLAB + použité toolboxy MATLAB Runtime (zdarma) MATLAB Web App Server 

HW n§roky pro provozjako na celý MATLAB mírně nižší (jádro MATLABu bez 

prostředí)

jako pro prohlížeč (typicky nižší)

Moģnost ¼pravy aplikace 

uģivatelem

ano* ne ne

Provozuschopn§ platformavšechny na kterých běží 

MATLAB (ne však MATLAB 

Mobile)

na které bylo zkompilováno 

(Windows/MacOS/Linux)

cokoliv s webovým prohlížečem*

(PC, tablet, mobil, …)

Omezen² funkļnosti- • některé specifické funkce a 

toolboxynepodporují 

kompilaci

• prvky hlavního prostředí 

(openvar, …)

• přístup k souborům a 

periferiím (princip sandboxu)

• nepodporuje více oken 

(bohužel se týká i části 

dialogů)

• nižší výkon prostředí 

(zejména grafických operací)



Integrace do knihovny aplikací
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Kompilace aplikace
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app.exe
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Kompilace webové aplikace
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app.ctf



Ukázka webové aplikace

t.ly/zXv1a
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Tvorba aplikací ze Simulinku

• Automatické generování univerzálního 

rozhraní

– Bez nutnosti programování

– Napojení na parametry a signály

• Automatické generování podle předlohy z 

panelu

– Bez nutnosti programování

– Rozhraní dle návrhu uživatele doplněné o ovládání 

simulace

• Manuální tvorba s využitím kompatibilních 

komponent

– Asociace aplikace s modelem

– Jednoduché propojování signálů s komponentami*

• Manuální tvorba s programovým ovládáním 

přes Simulink API

– Plná kontrola nad vším

– Náročnější programování25



Automatické generování univerzálního rozhraní
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• Automatické rozpoznání 

laditelných parametrů a 

logovaných signálů

• Doplněno ovládání simulace

• Vytvořený MLAPP lze dále 

upravovat (byť to není úplně 

primární účel)



Automatické generování rozhraní z panelu
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Automatické generování rozhraní z panelu
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app.exe



Manuální tvorba pomocí komponent
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Knihovna „Simulink friendly“ komponent
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Konzultační služby
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